EL PATRIMONIO COMO RECURSO EDUCATIVO:
NUEVOS ACTORES, NUEVAS ESTRATEGIAS

Sanjo Fuentes Luis
Julia Mercedes Martin Alvarez

INTRODUCCION

En las tltimas décadas hemos sido testigos del cambio experimentado por el concepto de
patrimonio cultural. Tras superar la vision decimondnica que atribuia a este un valor estético,
una realidad atractiva que era foco de atencion exclusivamente de especialistas en Historia del
Arte, u objetos mudos cuyo principal motivo de conservacion eran los defendidos por
coleccionistas y anticuarios, hemos alcanzado una dimension mas dindmica y elastica acerca
de su naturaleza y concepcion. En efecto, el fendmeno del patrimonio cultural y sus multiples
manifestaciones (materiales e inmateriales) no solo se presenta ya como objetos estaticos o
an6nimos, sino que, al contrario, este se encuentra en muchos rostros de la realidad cotidiana,
en la arquitectura popular, en las artes plasticas, en la arqueologia industrial, en las esculturas
publicas de las ciudades, en las artes escénicas como elementos coreograficos o en la industria
cultural como valor afiadido.

Paralelamente a este proceso de revision conceptual, se ha ido generando un interesante
debate en torno a la conservacion y gestion del patrimonio. Se han mejorado notablemente las
técnicas de restauracion y consolidacion -especialmente las referidas al patrimonio mueble-,
se han incorporado nuevas disciplinas en los procesos de catalogacion de los inventarios, y se
han disefiado nuevos lenguajes expositivos para hacer llegar a la poblacion en general los
valores patrimoniales.

Sin duda alguna, esta nueva dimension del patrimonio viene dada no solo por la saludable
incorporacion al discurso patrimonial de diferentes especialistas que enriquecen las labores de
gestion, sino también por nuevos actores que generan y demandan nuevos referentes
patrimoniales, nuevas miradas cercanas a sus propias experiencias de vida, y nuevas
estrategias de comunicacion que les faciliten la comprension de los procesos sociales que
contienen los bienes patrimoniales. Un segmento importante de esa nueva realidad social
demandante, de esos nuevos actores dinamicos, es la comunidad educativa.

Considerando que el patrimonio no es nada si no se proyecta, si no se enraiza en las
sociedades, siendo la comunicacion y la formacion el recurso mas adecuado para que el
mensaje repercuta en el publico, desde la educacion formal, como desde la educacion no
formal, se pone de manifiesto la carencia de una didactica del patrimonio en los distintos
planes de gestion de este. La puesta en marcha de iniciativas museisticas, ya sean a través de
parques arqueologicos, centros de interpretacion o museos de sitio, no lleva consigo la
creacion de un departamento pedagodgico que trate de acercar y de hacer compresible al
publico en general la ingente informacion que se muestra en esos museos. Desgraciadamente,
en la mayoria de las ocasiones, la informacion expuesta se encuentra inconexa, poco atractiva,
y sin un hilo conductor que le dé sentido argumental a lo que alli se expone (Pastor Homs,
2007; Dujovne, 1994; Schmilshuk, 1993).
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Los trabajos llevados a cabo por los profesores Estepa Jiménez y Cuenca Lopez (2006) en
las provincias de Sevilla, Cadiz y Huelva han puesto de manifiesto la falta de relacion
existente entre la comunidad educativa -ya sea en las etapas de primaria o secundaria- y las
instituciones encargadas de gestionar el patrimonio. La encuesta realizada a 126 maestros y
profesores y a 31 gestores de museos y centros de interpretacion revela, por parte del
profesorado, la falta de un criterio comin respecto a la nocidon y naturaleza del concepto de
patrimonio, asi como existen serias dificultades para reconocer la variabilidad tipologica del
mismo (patrimonio arqueoldgico, etnografico, industrial, etc.). Errdbneamente, muchos de los
docentes encuestados consideran que la didactica del patrimonio est4 suficientemente cubierta
en los centros educativos con las visitas guiadas que se realizan a determinados yacimientos
arqueologicos o museos de interés. Respecto a los gestores del patrimonio, la excesiva
especializacion provoca que estos pongan el acento en las cuestiones relativas a las
normativas de conservacion o restauracion, obviando muchas veces la riqueza potencial que
supone una adecuada didactica del patrimonio. Desgraciadamente, también en este colectivo
se cree suficiente la labor pedagogica desarrollada por estos organismos, que en la mayoria de
las ocasiones no van mas alla de exposiciones tematicas, charlas o la edicion de monografias
mas 0 menos atractivas.

Estos hechos tienen como resultado que la poblacion en general, y en particular el
colectivo docente, se encuentre con un gran obstaculo para entender e interpretar de forma
significativa el patrimonio cultural mas proximo.

Desde esta perspectiva, el programa de Educacién Patrimonial que impulsa la Consejeria
de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias tiene el propdsito
de dotar a los estudiantes de los instrumentos formativos que les permitan entender las claves
interpretativas del Patrimonio Cultural de Canarias, favoreciendo un mayor conocimiento,
sensibilidad y participacion respecto a este. Utilizando lenguajes de la pedagogia moderna, y
representados en diferentes soportes creativos (maquetas, juegos patrimoniales o
animaciones), el alumnado participante en este programa documenta y recupera muchos
bienes patrimoniales, mostrando al publico en general las multiples caras, usos y destinos de
ese patrimonio cultural. En este sentido, hay que sefialar que algunas de las propuestas
creativas desarrolladas por los centros han sido ejecutadas o se encuentran en vias de
ejecucion por las Administraciones competentes (Cabildos y Ayuntamientos). Sirva citar, a
modo de ejemplo, la restauracion por parte del Cabildo de La Palma de la Torre de Sto.
Domingo (Sta. Cruz de La Palma) del siglo XVIII propuesta por los estudiantes del IES Alonso
Pérez Diaz, o la sefalizaciéon del yacimiento arqueoldgico de Vallehermoso (paneles
expositivos, sefialética, etc.) realizada por los estudiantes del IES Poeta Garcia Cabrera (La
Gomera).

Durante los cursos académicos 2003/2004, 2004/2005, 2005/2006 y 2006/2007 han
participado mas de 150 centros de ensefianza secundaria de las islas, en los que mas de 30.000
alumnos y alumnas han ido demostrando a lo largo de estos anos el interés, la responsabilidad
y la creatividad en la recuperacion, documentacion y difusion del Patrimonio Cultural de
Canarias (Fuentes Luis, 2004).

Por las propias caracteristicas del colectivo docente, y por el efecto multiplicador que
provoca cuantas acciones se dirijan a ¢l -no hay que perder de vista que la comunidad
educativa es el mayor colectivo social organizado de Canarias-, la Educacion Patrimonial se
presenta como una herramienta oportuna en las nuevas estrategias de proyeccion del
patrimonio.
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La vinculacion emocional que supone poner en contacto al alumnado con sus referentes
patrimoniales, acercarlos a los lugares donde estos se localizan, interactuar con ellos, hacerlos
cotidianos en sus experiencias diarias, y el valor simbdlico que representan para muchos de
los estudiantes esos bienes patrimoniales, convierten al patrimonio cultural en un recurso
didactico de primera mano no solo para extraer de ellos documentacion de mucho interés para
el desarrollo de los programas curriculares sino, ademds, un buen soporte para la
transversalidad, favoreciendo la convergencia de distintas areas de conocimiento, y el caracter
interdisciplinar en el desarrollo de los contenidos académicos.

La elaboracion de las Unidades Didacticas Patrimoniales (las UDIPAS) en los centros
Educativos participantes en el programa Educacion Patrimonial, se presenta como una
estrategia excepcional para acercar el patrimonio a los estudiantes y favorecer la ensefianza
integral. En efecto, las diferentes propuestas creativas que se realizan en los centros, y las
UDIPAS que acompafian a las mismas, permiten que, a modo de puzzle, cada area de
conocimiento aporte una pieza mas en el desarrollo y ejecuciéon de dichas propuestas
creativas. Asi, de manera general, el departamento de Ciencias Sociales, con el alumnado al
frente, es el encargado de llevar a cabo el acopio de toda la documentacion historica necesaria
para la buena marcha de la propuesta creativa; el departamento de Lengua es el responsable
de dar cuerpo definitivo a la redaccion y estructura del texto que se presenta en las UDIPAS;
los departamentos de Educacion Plastica y Visual o Tecnologia son los que finalmente
disefian y ejecutan el soporte creativo en el que se presenta la propuesta (Grafico I).
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Grafico I

El uso del patrimonio como herramienta educativa permite a los docentes explorar nuevas
estrategias para desarrollar determinados contenidos curriculares que, en principio, pudieran
parecer ajenos a la tematica patrimonial y que en muchas ocasiones resultan ser tediosos o
aburridos para los estudiantes. Algunas experiencias desarrolladas en los centros participantes
en el programa han permitido al profesorado ver en el patrimonio un recurso innovador para
desarrollar contenidos matematicos, fisicos o lingiiisticos. En este sentido, en el IES Tinajo
(Lanzarote) se desarrollaron los contenidos del 4rea de Lengua y Literatura a través de la
creacion de la web del Centro de Investigacion y Difusion Patrimonial de Tinajo. Una
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propuesta en la que el alumnado del centro trata de crear un entorno de investigacion y
difusion del patrimonio, formando parte de la practica educativa, interactivo con el resto de la
comunidad docente y de los vecinos del municipio, convirtiendo asi al centro en una
plataforma virtual para la conservacion del patrimonio, a la vez que un referente cultural, de
tal manera que aspectos como la comprension, la capacidad de sintesis o la inferencia oral
encontraron en el patrimonio un recurso idoneo para cubrir los objetivos curriculares que
establece la Comunidad Auténoma de Canarias para la Ensefianza Secundaria Obligatoria. En
otros casos, el trabajo realizado por el IES Lomo Apolinario (Gran Canaria) acerca de la
pirateria en Canarias, en la que los estudiantes han llevado a cabo un intenso trabajo de
documentacion del proceso de fortificacion de la ciudad de Las Palmas de Gran Canaria,
proponiendo la restauracion del Castillo de San Francisco para uso museologico, ha permitido
al profesorado de Educacion Plastica y Visual abordar los contenidos de la materia a través de
la realizacion de una maqueta del Castillo, y al profesorado de Historia de Canarias
desarrollar los contenidos curriculares de la asignatura, especialmente aquellos que hacen
referencia a la expansion atlantica de los siglos XVvI y XVII. El trabajo realizado por el IES
Arucas (Gran Canaria) sobre la importancia historica del agua en Gran Canaria, permiti6 al
profesorado participante desarrollar los contenidos matematicos a través de las medidas de las
cantoneras, la toponimia vinculada a la cultura del agua posibilitd desarrollar el area de
Lengua, y los contenidos de Fisica se abordaron a partir de la presion y la fuerza que ejerce el
agua en las cantoneras.'

De este modo, la aplicacion del patrimonio como herramienta educativa adquiere una
doble direccion: el profesorado puede desarrollar contenidos curriculares a través del
patrimonio como soporte educativo, y el alumnado, en el proceso de conocimiento de su
patrimonio mas inmediato, adquiere determinados contenidos curriculares.

En este articulo queremos mostrar de forma mas detallada el desarrollo del programa en un
centro educativo, en concreto en el IES Los Realejos (Tenerife), y dar cuenta asi como el
patrimonio puede ser abordado desde una mirada educativa y, a través de contenidos
curriculares que a primera vista pudieran parecer ajenos a la tematica patrimonial -como
puede ser el caso de las matematicas-, pero que, con una buena estrategia creativa y una fuerte
dosis de originalidad, mantener un vinculo y una relacion muy estrecha entre la comunidad
educativa y los gestores del patrimonio.

Desde un punto de vista formal, en un primer momento se dard cuenta de la necesaria
innovacion en el ambito de la docencia, justificando un acercamiento de los planes de estudios
a la realidad cotidiana y cercana del alumnado, sin perder de vista por supuesto la mirada
universal que deben regir los contenidos curriculares. Posteriormente, se indicardn los
objetivos pedagdgicos de los dos proyectos patrimoniales desarrollados en el IES Los
Realejos, asi como la metodologia llevada a cabo en el aula. Finalmente, se exponen unas
consideraciones finales respecto a los beneficios patrimoniales y educativos que supone
entender al patrimonio como recurso educativo.

LA INNOVACION EDUCATIVA YLA CONSERVACION DEL PATRIMONIO CULTURAL
Para algunos compaiieros docentes la innovacion es algo casi cotidiano, algo propio del
hacer profesional, vinculado a su preocupacion por la educacion y por el aprendizaje de sus

alumnos y alumnas. Por ello, cuando tratamos de clarificar el significado de esta nocion nos
encontramos con experiencias que se extienden desde posiciones individuales, actitudes
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profesionales, formas de hacer vinculadas al modelo de investigacidn-accion, hasta proyectos
de innovacién con mayor o menor envergadura.

Estaremos todos de acuerdo si admitimos la innovacidon como una serie de procesos
deliberados por medio de los cuales se intenta introducir y promocionar ciertos cambios en las
practicas educativas. Para que estos cambios puedan ser considerados como tales, nuestra
practica docente deberia evolucionar en tres dimensiones:

— El posible uso de nuevos materiales o recursos.

— Nuevos enfoques de ensefanza que supongan la revision del contenido,
organizacion y secuenciacion del mismo, nuevas formas de actividad/experiencia
educativa del alumnado, y el papel relevante del profesorado.

— La alteracion de creencias o de supuestos pedagdgicos y tedricos.

En la practica se dan casos de cambios “en superficie”, usando ciertos materiales o
determinados enfoques metodologicos, sin comprender claramente los principios o bases
racionales del cambio. Pero también puede haber una comprension de los principios sin una
practica acorde con el sentido de una supuesta innovacion. La multidimensionalidad del
cambio cobra su auténtico significado en la practica.

La dificultad de implantar una determinada innovacion depende de muchos factores que
van desde las caracteristicas mismas de proyecto innovador hasta la estructura cultural
afectada por el cambio. El grado mas simple de una innovacion seria la sustitucion de un
componente aislado de un sistema, por ejemplo, el cambio de un libro de texto, la utilizacion
de distintos recursos en un momento puntual, hasta los mas complejos que tienen que ver con
los valores o con las metas de la educacion, en este caso, las Matematicas.

Teniendo en cuenta lo expuesto, podemos hablar de la innovacion mejoradora, destinada a
ser mejores y mas eficientes algunas précticas escolares, y la innovacion radical que se
percibe como un desafio a las tradiciones culturales escolares.

Lo que parece claro en la comunidad matematica es que debemos acercarnos en nuestro
quehacer en el aula a tres desafios:

— Todos los alumnos y alumnas deberan aprender a ‘“hacer matemadticas” vy
comprobar por tanto que esta disciplina tiene sentido (no basta con saber cosas
“sobre las matematicas”).

— Es necesario seguir intentando que los profesores y profesoras y los alumnos y las
alumnas se comprometan en un proceso de ensefianza-aprendizaje orientado a la
realizacion de aprendizajes significativos y funcionales.

— Las Matematicas han de desarrollarse en entornos tecnologicos.

No podemos olvidar, por otro lado, que la escuela, como espacio organizativo con rasgos
propios, constituye un contexto cultural que ejercera influencia sobre los procesos de
innovacion. Aunque el protagonista por excelencia es el profesorado que interpreta y redefine
el cambio a la luz de su modo de pensar y concebir la ensefianza, la practica real de esta y los
significados que el profesorado atribuye a la misma constituyen el ultimo contexto donde se
concreta y hace innovacion.
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Dando por sentado que la innovacion didactica no puede considerarse un producto
acabado, sino en constante revision y evolucidon, abordamos la presentacion de estos
proyectos que relacionan las Matemaéticas y el patrimonio cultural como recurso educativo.

Si hacemos una lectura répida de los objetivos generales de la LOE para la Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) nos encontramos que los objetivos le),1f) y 2)* no se trabajan
normalmente en los libros de textos de nuestra area, sin embargo son objetivos a alcanzar
desde todas las areas.

Por otro lado, la LOE nos precisa que la inclusion de las competencias basicas en el
curriculo permite identificar aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles para que
nuestros alumnos y alumnas puedan integrarse en la sociedad de un modo critico y, ademas,
deben contribuir a una formaciéon que les permita ejercitar sus derechos y obligaciones como
ciudadanos, y a la adquisicion de los elementos basicos de la cultura para asi conocer e
interpretar el medio que les rodea y, sobre todo, a seguir aprendiendo de manera autonoma a
lo largo de la vida.

Estas competencias basicas se adquieren a través de la resolucion de tareas. Para ello se
requiere una adecuada formulacion y seleccion de las mismas, dado que es la resolucion de la
tarea lo que hace que una persona utilice adecuadamente todos los recursos de los que
dispone.

Una formulacion adecuada de la tarea se concreta cuando se definen con claridad, al
menos, los siguientes elementos: las operaciones mentales (razonar, argumentar, crear...) que
el alumnado debera realizar, los contenidos que necesita dominar y el contexto en el que esa
tarea se va a desarrollar. Ademas, dichas tareas deben ser variadas, relevantes para la vida,
adecuadas a los objetivos que se desean y que propicien la adquisicion del maximo nimero de
competencias.

Todo esto sin olvidar la diversidad del alumnado (Art. 26.1 de la LOE), lo que nos obliga
a que la propuesta metodologica no sea Unica sino adecuada al tipo de contenidos y a la
diversidad del aula, estableciendo conexiones entre las Matematicas y otras areas de
conocimiento.

Debemos tener en cuenta que la resolucion de problemas es una buena forma de convencer
al alumnado de la importancia de pensar en lo que hace y en como lo hace, con el fin de saber
integrar los conocimientos adquiridos en distintos &mbitos del conocimiento.

Es preciso indicar, por una parte, que el disefio de las tareas a realizar no implica abordar
los bloques de contenidos como compartimentos estancos y, por otra, que una excesiva
profundizaciéon en determinados contenidos en un curso en detrimento del aprendizaje de
otros impediria que el alumnado dispusiera de recursos para resolver problemas, para
establecer conexiones entre las Matematicas y otras areas del conocimiento, y para desarrollar
las competencias basicas desde la materia.

Plantear actividades relacionadas con el contexto cotidiano del alumnado permite:
— Establecer conexiones entre las distintas partes del curriculo de Matematicas y el de

otras areas.
— Introducir contenidos basicos motivadores.
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— Acompasar los diferentes ritmos de aprendizaje en el aula.

— Facilitar la participacion del conjunto de la clase, fomentando las discusiones sobre
distintas formas de hacer las cosas, observando una situacion desde distintas
perspectivas y, por lo tanto, siendo flexible y tolerante ante la vision de los demas.

— Incitar la formulacion de buenas preguntas.

— Establecer relaciones entre los conocimientos del alumnado y sus vivencias
exteriores.

— Hacer que el alumnado sea consciente de sus aprendizajes aplicandolos a contextos
reales.

En este sentido, entendemos que la utilizacion del patrimonio cultural de Canarias es una
forma rica de crear contextos cercanos al alumnado.

El uso de las TIC’s debe ser una herramienta fundamental en el analisis de la informacion,
en la adecuada presentacion de la informacion y en la creatividad a la hora de comunicar lo
investigado.

El trabajo desarrollado por medio de proyectos posee un gran potencial en situaciones de
ensefanza en las que hay grupos heterogéneos, con habilidades diferentes, con bagajes
sociales y culturales diversos, y con distintas aspiraciones en relacion a las Matematicas.

CONTEXTO SOCIAL YEDUCATIVO DEL CENTRO

El centro educativo estd ubicado en el casco de Los Realejos. Las 5.750 hectareas del
término municipal se extienden desde el nivel del mar hasta Las Canadas del Teide. Los
servicios, la agricultura y la construccion, seguidos a distancia por el comercio, constituyen
los principales sectores de la actividad econémica del municipio. Especial relevancia tiene la
construccion, ligada al proceso de crecimiento urbano del Valle de La Orotava vy,
particularmente, del propio municipio de Los Realejos, donde el turismo ha dejado sentir su
influencia al convertirse buena parte de San Agustin (Realejo Bajo) en “ciudad dormitorio”
del Puerto de la Cruz. La proximidad del gran centro turistico incide igualmente en la
poblacién activa absorbida por los servicios.

Los estudiantes que acuden al IES Los Realejos proceden de cuatro zonas de este
municipio: en primer lugar, el centro se nutre del C.P. Pérez Zamora. Este colegio se
encuentra, al igual que el instituto, en el casco urbano y las familias trabajan, en general, en el
sector servicios. También acuden estudiantes de La Cruz Santa, zona rural-urbana, cuya
actividad econdmica principal es la agricultura de secano, aunque muchos habitantes trabajan
en el sector de servicios. Otros alumnos y alumnas proceden de la zona rural mas alta de Los
Realejos, Palo Blanco. Su poblamiento es disperso, buscando siempre la proximidad a las
tierras de cultivo. Y por ultimo, estan los estudiantes que proceden de La Montafia. Esta zona
ha experimentado un crecimiento de poblacion importante en los tltimos afios.

Concluyendo, podriamos decir que este instituto de Los Realejos alberga alumnos y
alumnas de entornos distintos, con problemas diferentes y con conocimientos previos
heterogéneos, lo que nos ha animado a poner en practica proyectos en los que el desarrollo de
los contenidos matematicos permitan un acercamiento al patrimonio histérico y cultural de
este municipio.

1314



El patrimonio como recurso educativo...

El departamento de Matematicas, consciente de estas necesidades, comenzo6, hace ya
algunos afios, a desarrollar proyectos como “Las medidas tradicionales canarias” o “La
geometria de los calados”, en los que se abordaban temas relacionados con el patrimonio
afines a nuestra area. Estas experiencias, aparte de hacernos adquirir seguridad en el
tratamiento de estos temas, nos permitieron definir unas lineas generales de actuacion que se
han ido aplicando en proyectos sucesivos.

Cada uno de los proyectos comprende cinco fases de ejecucion:

— La investigacion por parte del profesorado implicado sobre el bien patrimonial
elegido. Hasta ahora han sido las medidas tradicionales canarias, los calados
canarios zonales, los juegos tradicionales canarios y los senderos del municipio los
temas tratados.

— Partiendo de las investigaciones anteriores, nos proponemos la elaboracion de
cuadernos de campo para la realizacion de visitas, actividades de intervencion en el
aula que permitan la adquisicion y desarrollo de las capacidades en el alumnado en
el ambito del razonamiento ldégico matematico, al tiempo que se potencia el
desarrollo de los contenidos canarios, creando actitudes de respeto y admiracion
hacia nuestro patrimonio cultural mas proximo.

— La elaboracion de un proyecto de creacion artistica que explicite y divulgue lo que
se vaya trabajando con nuestros alumnos y alumnas (elaboracion de paneles
informativos, montaje de presentaciones, construccion de modelos a escala -con
expresion de la matematica que presentan-, disefios audiovisuales, etc.).

— La difusion de lo investigado mediante exposiciones en el vestibulo del centro para
que toda la comunidad educativa pueda acercarse a la investigacion realizada sobre
nuestro patrimonio.

— La difusion de lo investigado mediante exposiciones en la Casa de la Cultura del
municipio.

Objetivos del proyecto

Teniendo en cuenta la ubicacion y la realidad social del centro, los objetivos que
pretendemos alcanzar con las actividades previstas y que disefiamos en cada proyecto son:

1. Que nuestros alumnos y alumnas investiguen, relacionen, manipulen, discutan y
justifiquen mientras crean, juegan y disfrutan.

2. Que nuestros alumnos y alumnas comprendan, interpreten y produzcan mensajes, que
utilicen cddigos artisticos, cientificos y técnicos para enriquecer sus posibilidades de
comunicacion, de expresion al referirse a su entorno, y desarrollar una actitud reflexiva ante
lo que se le expresa. Queremos que incorporen al lenguaje y modos de argumentacion habi-
tuales las distintas formas de expresion matemadtica (numérica, grafica, geométrica, logica,
algebraica o estadistica) con el fin de que sean capaces de comunicarse de manera precisa y
rigurosa.

3. Que nuestros alumnos y alumnas conozcan y seleccionen la informacion utilizando las
fuentes habituales y las de su entorno, que valoraren su utilidad para el desarrollo del
aprendizaje y comprendan la importancia de transmitirla de forma auténoma, organizada e
inteligible. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor,
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utilizando técnicas de recogida de datos en unos casos, procedimientos de medida en otros.
Todo ello mediante la realizacion de los calculos apropiados a cada situacion.

4. Que nuestros alumnos y alumnas sean capaces de elaborar estrategias personales de
identificacion y resolucion de problemas concretos en los diversos campos del conocimiento y
la experiencia. Fomentando la utilizacion de las formas de pensamiento logico para formular
y comprobar conjeturas, realizar inferencias y deducciones, y organizar y relacionar asi
informaciones diversas relativas a la vida cotidiana y a la resoluciéon de problemas.
Impulsando la utilizacion de distintos recursos e instrumentos que permitan una mayor
precision en la planificacién, revision y contraste de las diferentes alternativas en la
resolucion de los problemas que se presentan.

5. Que nuestros alumnos y alumnas sean capaces de elaborar estrategias personales para el
andlisis de situaciones concretas, utilizando distintos recursos e instrumentos, y valorando la
conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del andlisis de los resultados.

6. Que nuestros alumnos y alumnas sean capaces de analizar los mecanismos y los valores
que rigen las relaciones en las actividades de grupo, especialmente las relativas a derechos y
deberes de sus miembros, como base del funcionamiento de las sociedades. Tratando de
superar asi inhibiciones y prejuicios, rechazando discriminaciones basadas en diferencias de
raza, sexo, clase social, creencias y otras caracteristicas individuales y sociales.

7. Que nuestros alumnos y alumnas conozcan y aprecien las creencias, actitudes y valores
basicos de nuestro patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su conservacion y
mejora. Entendiendo la diversidad cultural como un derecho de las personas y de los pueblos.

8. Que nuestros alumnos y alumnas conozcan y valoren sus propias habilidades
matematicas para afrontar las situaciones que requieran su empleo, o que permitan disfrutar
con los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las Matematicas.

Competencias basicas que se trabajan en los proyectos
A. Competencia en comunicacién lingliistica. Puesto que, en ultimo término, la
elaboracion de los paneles les obliga a expresar de manera adecuada los contenidos

trabajados.

B. Competencia matematica. Ya que han de utilizar las técnicas adecuadas para resolver y
expresar los diversos problemas que se planteen.

C. Competencia en el conocimiento y en la interaccion con el mundo fisico. Poniéndoles
en contacto con el patrimonio cultural de Canarias y haciendo hincapié en el uso responsable

de los recursos y el cuidado del medio ambiente.

D. Tratamiento de la informacién y competencia digital. Con el uso habitual de los
recursos tecnologicos disponibles para resolver problemas reales de modo eficaz.

E. Competencia social y ciudadana. Se les posibilitara en el analisis del pasado historico y
de los problemas actuales.
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F. Competencia cultural y artistica. Podran apreciar, comprender y valorar de manera
critica las manifestaciones culturales y artisticas, familiarizdndose con estas mediante su
disfrute y su contribucion para conservar y mejorar el patrimonio cultural y artistico. Se
potenciaran las destrezas necesarias para la expresion de ideas y experiencias de forma
creativa.

G. Competencia para aprender a aprender. Al tomar conciencia de las propias capacidades
intelectuales, estas inciden en las estrategias adecuadas para desarrollarlas y en el propio
proceso de aprendizaje.

H. Autonomia e iniciativa personal. Tomando decisiones con criterio.
PROYECTOS CONCRETOS
(Echamos unas puntas?

Este proyecto se puso en practica por primera vez en el curso 2005-06. Se llevo a cabo en
todos los grupos de primero y segundo de la ESO.

La idea surge al conocer que el departamento de Educacion Fisica desarrolla en estos
niveles una unidad didactica sobre el juego del palo.

Iniciamos la primera fase del proyecto, la investigacion en el valle de La Orotava sobre
uno de los aportes mas relevantes a la cultura tradicional Canaria, el juego del palo Canario.
Se trataba de conocer su historia, sus elementos, su vocabulario, sus técnicas, las relaciones
matematicas que se pueden encontrar en €l, etc. En este sentido, el desarrollo del proyecto se
inicia con la observacion de jugadores profesionales del juego del palo, tomando muchas
fotografias y concretando los contenidos a desarrollar segin la época del curso en que se
llevaria a cabo la actividad en el aula.

Esta propuesta, al tener un claro cardcter interdisciplinar, permite la participacion de los
siguientes departamentos:

- Departamento de Educacion Fisica, con la elaboracion de una unidad didactica
sobre el juego del palo en la que trabajardn las distintas técnicas y combinaciones
de la préactica del juego.

- Departamento de Matematicas, proponiendo actividades contextualizadas en las
distintas escenas del desarrollo del juego, al tiempo que se trabajan los contenidos
propios de la materia.

- Departamento de Lengua, realizando actividades de vocabulario, introduciendo y
contextualizando el vocabulario propio de este juego.

- Departamento de Geografia, estudiando la evolucion histérica y la localizacion
geografica de los distintos estilos de este juego.

- Departamento de Plastica, disefiando logotipos apropiados para la representacion
de este juego que luego se utilizaran en los carteles y documentos gréaficos que se
editen.

- Departamento de Francés, trabajando la historia de este juego en Francia.

- Departamento de Biologia, haciendo un seguimiento del tratamiento del
instrumento (palo) desde su corte hasta su utilizacion.
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- Realizando, ademas, visitas interdisciplinares a las zonas donde se cortan las ramas
que sirven para construir el palo.

Fotografia I. Alumnos y alumnas tratando los palos que posteriormente se utilizaran
en el juego.

Partiendo de las investigaciones anteriores, pasamos a la segunda fase del proyecto que
consiste en el disefio de las actividades de intervencion. En su elaboracion se han aplicado
estrategias didacticas para la atencion a la diversidad del alumnado desde las diversas areas
implicadas. También se ha tenido en cuenta la aplicacion de las nuevas tecnologias (fotografia
digital, sofware educativo para el desarrollo de las actividades, etc.).

En el caso concreto de Matematicas, se han elaborado actividades de intervencion en el
aula que permitan el conocimiento por nuestros alumnos y alumnas de este juego tradicional
canario al tiempo que se desarrollan capacidades en el alumnado en el &mbito del
razonamiento l6gico matematico, de la investigacion, de sintesis, de la exposicion de lo
aprendido utilizando el vocabulario especifico de la actividad, creando ademas actitudes de
respeto y admiracion hacia el juego del palo.

Las actividades se llevaron al aula durante el mes de diciembre en los niveles de 1° y 2° de
ESO, desarrollando al mismo tiempo los contenidos matematicos previstos para este mes.
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CASA DE COLON

Para 1° de ESO se elaboraron ocho actividades que desarrollan conceptos y procedimientos
de:

— Numeros naturales, enteros y decimales, su utilizacion en contextos reales, la
conveniencia de la aproximacion y redondeo de estos ultimos segun la situacion.

— La proporcionalidad numérica y geométrica.

— La circunferencia y sus elementos.

— Larecta y sus posiciones.

— Las medidas tradicionales de longitud.

Para 2° de ESO se elaboraron doce actividades que desarrollan conceptos y procedimientos
de:

— Estadistica, variables, frecuencias, graficos estadisticos, medidas de centralizacion.
— Numeros naturales, enteros y decimales, su utilizacion en contextos reales, la
conveniencia de la aproximacion y redondeo de estos ultimos segun la situacion.

— La proporcionalidad numérica y geométrica.
— Angulos y triangulos.

Fotografia Il. Alumnos y alumnas trabajando las actividades. En este
caso determinando el tamafio idoneo del palo en fiincion de su
estatura.
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Fotografia Ill. Es importante que los alumnos y alumnas
aprecien la geometria, en este caso determinando la figura
geométrica que describe el palo mientras que el jugador realiza
el calentamiento.

Realizadas todas las actividades de aula, se inicia la tercera fase durante el segundo
trimestre, en la que los alumnos y alumnas han tenido que sintetizar y verbalizar todo lo que
han trabajado. Utilizando incluso el lenguaje matematico apropiado y contextualizado en la
elaboracion de ocho carteles formato Al, que posteriormente se realizaron utilizando sofware
de disefio grafico. Al mismo tiempo tuvieron que seleccionar la informacion que utilizarian
para elaborar una presentacion en PowerPoint.

Al final de curso, en la semana de Canarias, fueron expuestos los ocho paneles en el
vestibulo del centro, y los alumnos y alumnas que realizaron el proyecto se prestaban
voluntariamente a explicar a sus compafieros la informacidon expuesta.

El nimero total de alumnos y alumnas que se beneficiaron directamente del proyecto fue el
alumnado de primer ciclo de la ESO. El nimero de alumnos y alumnas que se beneficiaran
indirectamente del proyecto fue todo el alumnado del centro, ya que pudieron conocer lo
investigado mediante la exposicion de los paneles en el vestibulo del centro.
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iDe vuelta en vuelta!

Este proyecto se puso en practica por primera vez en el curso 2006-07. Se llevd a cabo en
los grupos de cuarto de ESO, opcion B de Matematicas, y los grupos de Diversificacion de
cuarto de ESO.

iDE VUELTA EN VUELTA!

CASA PARROQUIAL:
1) ¢ Qué estilo de casa es? ¢ En qué siglo fue construida?
2) Conociendo la altura del compafiero/a que se colocé en la puerta de la casa y utilizando la foto determina la altura real de la
puerta de la casa. ¢, Qué contenidos'matematicos necesitas para resolver esta
cuestion?
- 3) Cuando hicimos la visita también medimos el frente de la casa. Utilizando este
dato y la foto aérea de la casa determina la escala a la que esta a la foto
aérea. 4 NG :

4) La casa tiene una disposicion en L tipica de la arquitectura tradicional canaria.
Sabiendo ya la escala de la foto puedes calcular ahora la superficie edificada que
ocupa la casa. Determinala.

Hres Las mates de vuelta en vuelta

Fotografia IV. Actividades de trabajo en el aula con la informacion recogida en la visita.

La idea surge al conocer que el departamento de Biologia y Geologia esta interesado en
realizar una visita al sendero de medianias, antiguo camino real que comunicaba el casco
historico del municipio con Icod el Alto.

Iniciamos la primera fase del proyecto haciendo, el profesorado implicado, el recorrido
desde Realejo Bajo a Icod el Alto. Posteriormente nos documentamos sobre su historia, sus
caracteristicas, su geologia, su flora, la arquitectura tradicional que se pueda encontrar en
ellos, las relaciones matematicas que se pueden encontrar en determinados puntos del camino,
el uso de las Matematicas para conocerlos mejor, etc.

Esta propuesta, al tener un claro carécter interdisciplinar, permite la participacion de los
siguientes departamentos:

— Departamento de Sociales, trabajando su evolucion historica y su situacion actual.

— Departamento de Matematicas, trabajando medidas tradicionales, haciendo estudios
de altitud, de distancias, determinando la altura de puntos de interés concretos en el
camino, estudiando la configuracion geométrica de las casas tradicionales que se
encuentren en el sendero, estudiando la configuracion de los barrios por los que
pasa el sendero (plaza, iglesias, fincas, etc.).

— Area de Ciencias de la Naturaleza, trabajando la geologia de los terrenos por los
que discurren los senderos.

— Area de Botanica Aplicada, estudiando la flora de los senderos.
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— Departamento de Lengua Castellana, redactando pequefios folletos a modo de guia
turistica de los senderos.

— Departamento de Inglés/Francés, redactando pequefios folletos a modo de guia
turistica de los senderos.

— Realizando visitas interdisciplinares al sendero con los alumnos y alumnas.

Partiendo de las investigaciones anteriores, pasamos a la segunda fase del proyecto. En el
area concreta de Matematicas, nos propusimos la elaboracion de actividades de intervencion
en el aula que permitan el conocimiento por el alumnado de este sendero, al tiempo que se
desarrollan capacidades en los estudiantes en el &mbito del razonamiento légico matematico,
de la investigacion, de sintesis, de la exposicion de lo aprendido utilizando el vocabulario
especifico de la actividad, creando ademads actitudes de respeto y admiracién hacia nuestro
patrimonio cultural y natural mas proximo.

Concretamente, se elabord un cuaderno de campo para los alumnos y alumnas de cuarto de
ESO (opcion B) con veinte actividades de recogida de informacion durante la visita a ese
sendero.

Para los estudiantes de cuarto de Diversificacion se elabord también un cuaderno de campo
con quince actividades.

Ademas, se disefiaron veinte actividades que atienden a la diversidad del alumnado, para
trabajar tanto en el aula de clase como en el aula de informética, y en las que se utiliza la
informacion recogida durante la visita.

A ;
Fotografia V. Alumnas midiendo los dngulos de elevacion del Mirador del
Lance desde la plaza de Tigaiga.
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Los contenidos matematicos trabajados han sido:

— Estadistica.

— Numeros racionales, irracionales y reales.

— Aproximacion y redondeo de numeros reales. Errores.

— Potencias de exponente entero. Potencias de exponente fraccionario.

— Notacion cientifica.

— Radicales.

— Ecuaciones de primer grado. Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas.

— Medida de angulos. El sistema sexagesimal. El radidn.

— Teorema de Tales. Semejanza.

— Razones trigonométricas. Resolucion de tridngulos rectangulos.

— Movimientos en el plano. Traslaciones, giros y simetrias. Composicion de
transformaciones.

— Funciones.

g : pA ¢ N
Fotografia VI. Alumnos y alumnas observando la flora del sendero.

Las actividades fueron llevadas a la practica durante el mes de febrero. Los meses
siguientes se trabajo en la elaboracion de paneles informativos que se expusieron en el
vestibulo del centro educativo para que toda la comunidad educativa de nuestro centro pudiera
acercarse a la informacion que de forma clara se ofrecia sobre el sendero de medianias.
También se elaboré una presentaciéon en PowerPoint con la que un grupo de alumnos y
alumnas explicaron en la sede de Presidencia de Gobierno de Canarias en Sta. Cruz de
Tenerife todo lo que habian trabajado en el sendero.
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CONSIDERACIONES FINALES

De todo lo anterior se deduce que el desarrollo integral de la Educacion Patrimonial incide
y potencia los siguientes aspectos educativos:

— Permite poner en contacto directo a los distintos departamentos de Ensefianza
Secundaria que, unas veces por la propia dindmica educativa y otras por la carencia
de estrategias integradoras, viven de “espalda” unos a los otros.

— La ensefianza integral posibilita que el alumnado obtenga una lectura mas amplia y
completa de su proceso formativo, al trabajar al mismo tiempo, y desde un mismo
proyecto, todas las areas de conocimiento.

— Potencia el trabajo en grupo, aumentando la autonomia del alumnado.

— Al ser un programa dindmico, permite que el alumnado desarrolle toda su
creatividad, imaginacion y talentos artisticos y estéticos.

— Para alumnos y alumnas con ciertas problematicas de aprendizaje (alumnado de
Diversificacion), las posibilidades de la Educacion Patrimonial son muy
estimulantes, al generar en ellos una mayor motivacion dado que estos se muestran
mas predispuestos para la praxis que para los contenidos teoricos.

— FEl manejo de las fuentes orales, y las entrevistas que se hacen a personas mayores
para documentar sus experiencias de vida y elaborar los llamados “archivos de la
memoria”, generan en el alumnado valores como el respecto, la escucha y la
emotividad.

— El proceso de documentacion e investigacion necesario para la realizacion de las
propuestas creativas ponen en contacto al alumnado con otro tipo de fuentes no
habituales en el aula (archivisticas, hemerotecas, etc.), y acercan a estos a otras
instituciones mas alla de las educativas (Ayuntamientos, Cabildos, Archivos, etc.),
fomentando asi una ciudadania activa en las aulas.

— Al trabajar directamente en “su proyecto”, el alumnado se siente protagonista,
reforzando su motivacion, autoestima y espiritu critico y constructivo con todo lo
que atafie a su entorno mas inmediato, en este caso el patrimonio cultural.

Sin duda alguna, la gestion del patrimonio se enfrenta a nuevos retos, a nuevos desafios. La
incorporacion de nuevos actores al patrimonio y su gestion trae consigo atender las nuevas
demandas, las nuevas realidades de estos. Entendemos que la gestion del patrimonio no debe
corresponder Unica y exclusivamente a los profesionales o gestores publicos, sino que esta
debe ampliar sus miradas e incorporar al conjunto de la ciudadania, especialmente a aquellos
que van a ser los futuros herederos de la herencia cultural. Se trata, por tanto, que los nuevos
planes de gestion incorporen las demandas de los jovenes, entendidas estas desde una
perspectiva responsable, sostenible y racional. En este sentido, creemos que la Educacion
Patrimonial concede a los estudiantes la oportunidad de expresar sus inquietudes y participar
en la proteccion y difusion del patrimonio cultural (Fuentes Luis, 2005).

Como se ha visto, el programa de Educacion Patrimonial permite que los alumnos y
alumnas elaboren enfoques y materiales educativos eficaces, creando una nueva sinergia entre
los educadores y los expertos en la gestion del patrimonio.

El programa pone de manifiesto que, bajo nuevas estrategias de actuacion que resulten
atractivas y se acerquen a las realidades de los jovenes, y no a la inversa como ha sucedido
histéricamente, el alumnado no solo participa de manera activa y responsable en la
documentacion y puesta en valor del patrimonio, sino que el grado de complicidad y
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responsabilidad de estos puede llegar a ser sorprendente, al aportar soluciones ingeniosas a
viejos problemas que se encuentran encasillados precisamente por la falta de nuevos y
atractivos proyectos. Proyectos e ideas creativas que pueden ser consideradas por aquellas
instituciones encargadas de la gestion del patrimonio.

La labor de los grupos docentes estd propiciando que exista un mayor nivel de conciencia
social sobre el valor del patrimonio, que no se trata solo de gestionar la nostalgia, sino de
entender que el patrimonio y la herencia cultural nos pueden resolver problemas del mafana,
convirtiéndose este en un activo social. La conservacion de nuestro patrimonio debe abordarse
desde distintos prismas, pero siempre con la conviccion de que la mejor proteccion y
conservacion se inicia con una adecuada y atractiva educacion.
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NOTAS

' Para un mayor detalle del desarrollo del programa y de los distintos proyectos realizados por los centros,
visitar la web del programa www.educa.rcanaria.es/educacion/udg/pro/EducPatrimonial

> le) Conocer y valorar con sentido critico los aspectos bésicos de la cultura y la historia propias y del resto

del mundo, asi como respetar el patrimonio artistico, cultural y natural.

1f) Conocer, apreciar y respetar los aspectos culturales, historicos, geograficos, naturales, sociales y

lingtiisticos de la Comunidad Auténoma de Canarias, contribuyendo activamente a su conservacion y

mejora.

2) Sin perjuicio de su consideraciéon como un objetivo especifico, se contribuird al desarrollo de los

aspectos relacionados con la realidad, acervo y singularidad de la Comunidad Auténoma de Canarias en el

tratamiento de los restantes objetivos, segun lo requieran los curriculos de las diferentes materias.

? Articulo 26.1. Los centros arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje de
los alumnos, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.
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